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圖塊 
 重複使用 
 選取方便 
 計算數量 
圖塊規劃、製作、使用流程 
1. 繪圖輪廓 
2. 製作圖塊 
3. 圖塊使用 
4. 圖塊編修 
5. 圖塊數量計算 
 
 

 繪圖輪廓 

1.繪製輪廓 

以 1：1 
繪製圖塊輪廓 

 

建議輪廓繪製在「0」層，使用上比較單純 

 製作圖塊 

2.製作圖塊 

內部圖塊 BLOCK    B    
將物件轉成圖塊，儲存於該檔案的「圖塊資

料庫」，也就是，多個圖塊都在同一個圖檔 

外部圖塊 WBLOCK  W  
將「內部圖塊」或是「物件」轉成單獨的 Dwg
檔案，也就是，一個圖檔即為一個圖塊 
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動態圖塊 2006 新格式，可以製作成「內部圖塊」或是「外部圖塊」 
屬性圖塊 圖塊內可彈性更改的文字，使用屬性加入 
 
 
 
「內部圖塊」對話方塊 「外部圖塊」對話方塊 

 
 

外部圖塊與直接儲存檔案的差別在於「基準點」的設定與檔案的乾淨度 
 「外部圖塊」可以指定基準點 
 「儲存檔案」是以圖面上的「原點（0,0）」為基準點，若將物件繪製於原點，

儲存檔案也可以成為外部圖塊 
 外部圖塊可以自行選取物件，儲存檔案可能包含圖層、內部圖塊等多餘設定 

與物件 
換句話說，外部圖塊只是有定義基準點的 DWG 圖檔，或者可以說所有的

dwg 都是外部圖塊 
外部圖塊這個指令有以下優點 

1. 可以指定基準點 
2. 轉出去的外部圖塊比較乾淨，不會有其他不需要的型式及垃圾 

 圖塊沒有關聯的問題，圖塊都是獨立 
 外部圖塊只要插入，就會 COPY 一組當作內部圖塊給該檔案獨立使用 

物件 內部圖塊(只儲存於該檔案的圖塊資料庫) 

外部圖塊(轉成單獨的 Dwg 檔案) 
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 圖塊使用 

3. 圖塊使用 

插入點 Insert   I   
可選擇「內部圖塊」或是「外部圖塊」 

等分   Divide  Div  
使用「內部圖塊」 

等距   Measure  Me  
使用「內部圖塊」 

圓可以陣列做環繞 
橢圓可以等分做環繞或是路徑陣列 
圖塊方向沒有一定，視情況而定 

  
工具選項板 可以使用「內部圖塊」或是「外部圖塊」 
設計中心 可以使用「內部圖塊」或是「外部圖塊」 

 
 
類型 使用指令 使用範圍 

內部圖塊 

插入圖塊 
等分、等距 

插入於自身檔案 

工具選項板 
設計中心 

插入於自身檔案或是其他檔案 

外部圖塊 
插入圖塊 
工具選項板 
設計中心 

插入於其他檔案 
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 圖塊編修 

4.圖塊編修 
 內部圖塊 外部圖塊 

更改名稱 
功能表：格式＼更名 
指令：Rename 
快捷鍵：Ren 

檔案「重新命名」 

刪除不要的圖塊 
功能表：檔案＼圖檔共用程式＼清除 
指令：Purge 
快捷鍵：Pu 

檔案「刪除」 

編輯圖塊的內容 

「圖塊編輯器」(2006 之後版本) 
 修改幾何物件 
 更改基準點 開啟 Dwg，修改，儲存檔

案 「圖塊現地編輯」 
 修改幾何物件 
 更改基準點 

 圖塊數量計算 

5.圖塊數量計算 

單一圖塊數量 快速選取  QSELECT   

右鍵\快速選取 
多個圖塊數量 

資料萃取  DATAEXTRACTION   DX  
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 圖塊的物件性質比較 

 輪廓繪製完之後，製作成圖塊，在使用的時候，物件性質（顏色、線型、線

寬），有不同的變化效果 
  
圖塊輪廓物件（線、圓、文字）在第「0」層 
製作時 使用時 

ByLayer 
圖塊顏色會依照該圖塊所屬的圖層顏色，無法直接更換成其他顏色

顏色 
例如，圖塊 A 屬於圖層 1，圖層 1 是黃色，則圖塊 A 一定是黃色 

ByBlock 

 圖塊顏色會依照該圖塊所屬的圖層顏色 
 圖塊可以直接更換成其他顏色顏色 
例如，圖塊 A 屬於圖層 1，圖層 1 是黃色，若圖塊 A 的顏色是

「Bylayer」，則圖塊 A 是黃色，也可以將圖塊 A 直接更換成綠色 

更改顏色(黃
色、紅色等) 

圖塊永遠是原本輪廓的顏色 
例如，圖塊的輪廓是紅色而不是「Bylayer」，製作成圖塊之後，該

圖塊以後使用永遠是紅色 
 
圖塊輪廓物件（線、圓、文字）在第「AA」層 
製作時 使用時 

ByLayer 

圖塊顏色會依照該 AA 圖層所屬的圖層顏色，無法直接更換成其他

顏色顏色 
例如，圖塊 A 屬於圖層 1，圖層 1 是黃色，圖層 AA 是綠色，則圖

塊 A 會是綠色 

ByBlock 

 圖塊顏色會依照該圖塊所屬的圖層顏色 
 圖塊可以直接更換成其他顏色顏色 
例如，圖塊 A 屬於圖層 1，圖層 1 是黃色，圖層 AA 是綠色，若圖

塊 A 的顏色是「Bylayer」，則圖塊 A 是黃色，也可以將圖塊 A 直接

更換成綠色 

更改顏色(黃
色、紅色等) 

圖塊永遠是原本輪廓的顏色 
例如，圖塊的輪廓是紅色而不是「Bylayer」，製作成圖塊之後，該

圖塊以後使用永遠是紅色 
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 動態圖塊 

動態圖塊，AutoCAD 2006 新增功能 
大致分為三大類型 
 ［可見性］動態圖塊 
 ［參數式］動態圖塊 
 ［參數表格］動態圖塊 
一個動態圖塊，可以包含這三種類型 
 

 可見性動態圖塊 

繪製輪廓 將圖塊輪廓 

製作圖塊  內部圖塊 Block   B 
動態圖塊必須使用內部圖塊指令製作，若需要外部圖塊，則利

用內部圖塊再轉成外部圖塊 
 在圖塊編輯器中開啟 

圖塊編輯器  加入「可見性參數」 
 修改可見性參數的內容 
 編輯可見性參數的「可見」與「不可見」模式 
 定義物件基準點 

 

 參數式動態圖塊 

繪製輪廓 將圖塊輪廓 

製作圖塊  內部圖塊 Block   B 
動態圖塊必須使用內部圖塊指令製作，若需要外部圖塊，則利

用內部圖塊再轉成外部圖塊 
 在圖塊編輯器中開啟 

圖塊編輯器  加入「線性參數」等需求參數 
 更改掣點數目 
 加入參數配合的動作 
 更改線性參數的數值及相關的性質修改 
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 參數表格動態圖塊 

繪製輪廓 將圖塊輪廓 

製作圖塊  內部圖塊 Block   B 
動態圖塊必須使用內部圖塊指令製作，若需要外部圖塊，則利

用內部圖塊再轉成外部圖塊 
 在圖塊編輯器中開啟 

圖塊編輯器  加入「線性參數」等需求參數 
 更改掣點數目 
 加入參數配合的動作 
 更改線性參數的數值及相關的性質修改 
 加入「參數表參數」 
 加入需要的參數 
 設定參數表相關資料 

 屬性圖塊 

屬性使用時機：圖塊內可以彈性的變化文字 
1. 繪製輪廓與固定文字 
2. 定義屬性 
3. 製作成屬性圖塊 
4. 屬性圖塊使用 
5. 屬性圖塊編輯 
 
定義屬性 

定義屬性 ATTDEF   ATT     

 
模式： 
 不可見：系統變數 ATTDISP 影響 
 固定：固定文字，不能修改 
 確認：最後會多確認一次屬性的值 
 預置：使用預置的文字插入，之後可以修改 
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 鎖住位置：製作圖塊後，是否可以使用掣點更改位置 
 複線：多行文字 
屬性： 
 標籤：屬性的識別標籤 
 提示：屬性圖塊使用的提示文字 
 預設：屬性圖塊的預設文字 

製作圖塊  內部圖塊 Block   B 
 外部圖塊 Wblock  W 
注意屬性選取的順序會影響到使用時的提示順序 

圖塊使用 插入圖塊  Insert   I 
   0  不提示 
ATTREQ   
   1 提示屬性  ATTDIA 

屬性值修改 
及 
圖塊修改 

 性質選項板  
 屬性編輯器 ATTEDIT  ATE 
 增強屬性編輯器 EATTEDIT 點兩下 
 屬性圖塊管理員 BATTMAN 
 圖塊編輯器 

相關指令、系統變數 
 ATTSYNC：同步屬性 
 ATTDISP：屬性文字的開關 
 BURST：分解屬性圖塊之後，保留屬性的值 
 

0 指令區提示 
1 對話方塊 
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