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AutoCAD 系統變數-常用篇 

WHIPARC  

控制圓和弧的顯示是否平滑。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 0 

0 圓和弧不平滑化，顯示為一連串的向量 

1 平滑圓和弧，以實際的圓和弧顯示 

 

 

圓的平滑度解決方案 

 AutoCAD 預設畫圓並不平滑，而是會顯示一連串的向量 

指令 功能 備註 

 重生 

Regen  Re 

重新計算圖面上所有的物件 

讓目前螢幕上的圓顯示平滑 

需要常重生讓圖面重新

計算 

 系統變數 

真圓度  WHIPARC 

控制圓和弧的顯示是否平滑 

0圓和弧不平滑化，顯示為一連串的向量 

1平滑圓和弧，以實際的圓和弧顯示 

 儲存於紀要 

 填充線、2D 實面等

物件無效 

 系統變數 

弧與圓的平滑度 VIEWRES 

設定目前視埠內物件的解析度 

 選項＼顯示＼弧與圓平滑度 

 儲存於檔案圖面 

◎ 重生 Regen  Re 功能 

1. 解決非真圓 

2. 無法即時平移、無法即時縮放，重生即會重新計算範圍，使範圍擴張 
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FILEDIA  

控制檔案導覽對話方塊的顯示。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 1 

0 不顯示對話方塊。在回應指令提示時輸入波狀符號 (~)，仍然可以顯示檔案對話方塊。 

1 顯示對話方塊。但是，如果腳本處於作用中的狀態，則顯示一般的提示。 

如果 AutoLISP 或 ObjectARX ™ 程式處於作用中狀態，也會顯示提示。(不適用於 AutoCAD LT)。 

 

 

STARTUP  

控制當應用程式啟動或開啟新圖面時所顯示的內容。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 0 

控制當使用 NEW 或 QNEW 指令啟動新圖面時，是否顯示「建立新圖面」對話方塊。還控制當應用程式

啟動時是否顯示「開始」對話方塊。 

如果 FILEDIA 系統變數設定為 0，則不會顯示檔案對話方塊。 

0 顯示「選取樣板」對話方塊，或使用在「選項」對話方塊，「檔案」頁籤中設定的預設圖面樣板檔 

1 在未開啟圖面樣板檔的情況下啟動，並顯示「開始」或「建立新圖面」對話方塊 

2 不開啟圖面樣板檔啟動，或如果在應用程式中可用，螢幕上會顯示自訂對話方塊 
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MBUTTONPAN 

控制指向設備上第三個按鈕或滾輪的模式。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 1 

0 支援在自訂檔中定義的動作 

1 當您按住並拖曳按鈕或輪子時，支援平移操作 

 

 

ZOOMFACTOR 

控制滑鼠滾輪向前或向後移動時的倍率變更。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 60 

有效值為 3 到 100 之間的整數。該數值越大，變更越大。 

 

ZOOMWHEEL 

滾動滑鼠中間滾輪時，切換透通縮放作業的方向。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 0 

0 向前移動滾輪可拉近，向後移動滾輪可拉遠。 

1 向前移動滾輪可拉遠，向後移動滾輪可拉近 
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VTENABLE 

控制何時使用平滑視圖轉移特效。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 3 

可以在平移和縮放、變更視圖角度或腳本時打開或關閉平滑視圖轉移特效。有效範圍為 0 到 7。 

設定 用於平移/縮放 

0 關閉 

1 打開 

2 關閉 

3 打開 

4 關閉 

5 打開 

6 關閉 

7 打開 
 

 

SNAPANG 

設定目前視埠相對於目前 UCS 的鎖點和格線旋轉角度。 

類型： 實數 

儲存位置： 圖檔 

初始值： 0.0000 

如果將 SNAPANG 設定為 0 之外的值，將不顯示線格線。 
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HIGHLIGHT 

控制物件的亮顯；不影響使用掣點選取的物件。 

類型： 整數 

儲存位置： 不儲存 

初始值： 1 

0 關閉亮顯的物件選取 

1 打開亮顯的物件選取 

 

 

MIRRTEXT 

控制 MIRROR 指令如何反射文字。 

類型： 整數 

儲存位置： 圖檔 

初始值： 0 

0 維持文字方向 

1 鏡射文字 

 

 

FILLMODE 

指定是否填入填充線與填充物、2D 實體以及寬聚合線。 

類型： 整數 

儲存位置： 圖檔 

初始值： 1 

0 不填滿物件 

1 填滿物件 
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TEXTFILL 

控制出圖時是否填滿 TrueType 字體。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 1 

0 顯示文字外框 

1 做為填滿影像顯示文字 

 

PELLIPSE 

控制使用 ELLIPSE 建立的橢圓類型。 

類型： 整數 

儲存位置： 圖檔 

初始值： 0 

0 建立真正的橢圓物件。 

1 建立聚合線表現法的橢圓 

 

 

HPDLGMODE 

控制「填充線與漸層」對話方塊和「填充線編輯」對話方塊的顯示。 

類型： 整數 

儲存位置： 使用者設定 

初始值： 2 

0 HATCH 和 GRADIENT 不會顯示「填充線與漸增」對話方塊，除非於指令提示下輸入 Settings 

1 HATCH 和 GRADIENT 會顯示「填充線與漸增」對話方塊 

2 功能區處於作用中狀態時 (RIBBONSTATE = 1)，HATCH 和 GRADIENT 不顯示「填充線與漸增」對話方塊。功能區處於非作用中狀態時 

(RIBBONSTATE = 0) 會顯示「填充線與漸增」對話方塊。 
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TEXTED 

指定為建立和編輯單行文字顯示的使用者介面。 

類型： 整數 

儲存位置： 系統登錄 

初始值： 2 

這些設定適用於使用 TEXT 指令建立的單行文字。 

0 建立或編輯單行文字時顯示現地文字編輯器。 

1 在建立單行文字時，接受指令行上的文字。編輯單行文字時顯示「編輯文字」對話方塊。 

2 與 0 相同，但會在建立單行文字時，自動重複文字輸入。 

 

 

PICKADD 

控制後續選取會取代目前選集，還是加入至目前選集。 

類型： 整數 

儲存位置： 使用者設定 

初始值： 2 

0 關閉 PICKADD。最後選取的物件會成為選集。先前選取的物件會自動從選集中移除。 

1 打開 PICKADD。每個選定的物件，不論個別選取或窗選者，都會加入目前的選集中。 

2 打開 PICKADD。每個選定的物件，不論個別選取或窗選者，都會加入目前的選集中。 

如果使用 SELECT 指令，指令結束後物件會保持在選取狀態。 

注意事項您可以在選取時按 SHIFT 鍵，從選集加入或移除物件。在 AutoCAD 中，您可以在選取時按 

CTRL 鍵，選取 3D 實體、曲面和網面的元件子物件。 

 

 


